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Помните ли как ви казахме да не преписвате?
● Сериозни сме…
● За да знаете, че сме сериозни



Последното предизвикателство



И понеже предизвикателствата са малки



Ако ви хванем?
Няма да разберете преди да е 
късно…



И последно, два въпроса
Какво може да бъде модул в python?

● Файл с разширение .py
● Директория съдържаща файл с име __init__.py



И последно, два въпроса
# pythons.py
pythons_by_area = {'Arnhem': 'Oenpelli', 'Bismark Islands': 'Bothrochilus', 'New 
Guinea': 'Apodora'}

# python_classifier.py
import pythons
def python_in_area(area):
    return pythons.pythons_by_area[area]

# hmmmm.py
import pythons
import python_classifier
pythons.pythons_by_area['Arnhem'] = 'Nyctophilopython'

print(python_classifier.python_in_area('Arnhem')) # ??

Nyctophilopython









Simple RPG

● We’ll be doing some OOP in the 
context of a very simple rpg

● We’ll run it on this “engine” 
(very liberal usage of the 
term)

● We will take a look at it’s code 
in a second

● Also why the english?
● Защото на български шрифтът не е 

достатъчно фантастичен



The Basics

● Name
● Level
● Health
● Position (not 

favourite, 
geographical)

● Favourite position



Attack (simplified)

● Pick a target
● Hit the target
● Damage the target



Attack (less simplified)

● Pick a target
● Roll a D20 (“to hit”)
● Compare against the 

target’s Armor Class
● If “Roll” >= “AC” - Damage 

the target
● All of this is taken from 

D&D



Spellcasting (very simplified)

● Select target(s)
● Cast spell
● ???
● Profit



Spellcasting (less very simplified)

● How do you want to make it 
more interesting?
○ D&D style?
○ Percentage-based chance?
○ Something else?

● Also - we should have a 
resource
○ D&D style (spell slots)?
○ Mana?



Fire damage?

● Resistances
● immunities



What’s next

● Repository is available here:
https://github.com/vbechev/ascii-poop

● Next time - Unit testing

https://github.com/vbechev/ascii-poop



